Техническое задание
Наименование лота:

Комплект инструментальных средств разработки (Software Development Kit (SDK)) клиентских и серверных приложений в соответствии со стандартом OPC UA.

Наименование и лицензия:

C++ based OPC UA Client/Server SDK Bundle Source Code Developer License
Требования:

Стандарт управления процессами на основе OLE* (OLE for Process Control (OPC)) – OPC Unified Architecture (UA)
Поддерживаемые профили (Facet):

· Standard UA Server – стандартный сервер UA
· DataAccess Server Facet – профиль сервера доступа к данным
· Basic Event Subscription Server Facet  – профиль сервера базовых функций подписки на события
· ComplexType Server Facet – профиль сервера составных типов
· Method Server Facet – профиль сервера вызова методов
· Node Management Server Facet – профиль сервера управления узлами
· Auditing Server Facet – профиль сервера аудита
· Client Redundancy Facet – профиль расширенного клиента
· Historical Access – поддержка доступа к историческим данным
· Programs – поддержка программ
· Alarms&Conditions – поддержка сигналов и условий
Клиент-серверный стек – UA Communication Stack (ANSI C)
Язык SDK – C++
Многопоточный код
Поддерживаемые платформы – кроссплатформенный SDK – Linux32 (x86) / Linux64 (x86) / Win32 (x86) / Win64 (x86)
Наличие SDK клиента

Наличие SDK сервера
Наличие исходных текстов SDK

OLE – Object Linking and Embedding (связывание и встраивание объектов) – стандарт Microsoft для обмена данными между отдельными приложениями.
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